Regolamento_ Space Chase

Regole del gioco

° ° Il moltiplicatore inizia a 1x e aumenta progressivamente. Il giocatore pud
incassare in qualsiasi momento e quando effettua questa azione, la sua puntata viene
moltiplicata per il moltiplicatore mostrato sullo schermo.

° 11 giocatore deve premere il tasto "Incassa" per raccogliere le vincite durante un round
del gioco. Tuttavia, il gioco eseguira l'incasso automatico della puntata quando viene raggiunta
la vincita massima.

° Durante un turno di gioco, i giocatori possono scegliere di incassare il 50% della loro
puntata in qualsiasi momento, e tenere il 50% restante attivo nel turno. Le vincite per la
porzione incassata vengono determinate dal moltiplicatore al momento dell'incasso.

° Una puntata viene piazzata premendo il tasto "Puntata".
° Risultato moltiplicatore: il gioco utilizza 1 seme dell'operatore (disponibile al pubblico)
+ 3 semi dei primi 3 giocatori che hanno piazzato una puntata, per generare una somma hash

del risultato. Il giocatore puo verificare il risultato dopo il round.

° Il tasso di crescita del moltiplicatore ¢ dinamico e viene calcolato in base alla seguente
formula: moltiplicatore = e”((1/12) * secondi).

° Il moltiplicatore massimo ¢ 1.000.000x.
) Il moltiplicatore minimo per l'incasso ¢ 1.01x.
° Attiva I'"'Incasso automatico" nella sezione scommesse per incassare automaticamente le

tue vincite una volta raggiunto il moltiplicatore target.

. Vincite e pagamenti frazionati vengono sempre arrotondati per difetto al valore intero
piu vicino.

° La vincita massima della puntata principale del gioco ¢ limitata a 12 500.00 EUR.

° In caso di malfunzionamento tutti i pagamenti e le partite vengono annullati.

° Puntata Min/Max: Configurable per operatore

Funzione Jackpot Cards

Jackpot Cards ¢ una funzione attivata casualmente disponibile mentre viene giocato un
qualsiasi gioco che la contiene.

Jackpot Cards ¢ una funzione a quattro livelli. Ogni livello viene indicato dal seme di una carta:

° FIORI - 1° livello (valore piu basso);

INTERNAL USE



° QUADRI - 2° livello;
° CUORLI - 3° livello;
) PICCHE - 4° livello, nonché il maggiore.

Il valore e la valuta di ogni livello di Jackpot Cards vengono mostrati sul lato destro del seme
della rispettiva carta.

I contributi di ogni livello vengono calcolati in base alla percentuale delle puntate del giocatore.
Nessun importo viene dedotto dalla puntata del giocatore.

) ATTIVAZIONE

La funzione Jackpot Cards puo essere attivato in modo casuale al termine di un singolo gioco e
quando tutte le eventuali vincite risultati sono state raccolte. Quando viene attivato il Jackpot
Cards, al giocatore viene garantito automaticamente uno dei livelli della funzione. Jackpot
Cards viene giocato sopra la partita di base e non termina la partita di base.

11 gioco Jackpot Cards pud essere minimizzato facendo clic in qualsiasi punto al di fuori di
esso, consentendo al giocatore di piazzare puntate nel gioco base anche mentre la funzione ¢
attiva. Il gioco Jackpot Cards puo essere terminato in un secondo momento a discrezione del
giocatore facendo clic sul pannello Jackpot Cards sopra allo schermo.

Il Gioco Automatico viene messo automaticamente in pausa quando viene attivato il round
Jackpot Cards. Una volta completato il round, il Gioco Automatico riprende automaticamente
dal punto in cui era stato interrotto e continua fino al completamento del numero di giri
impostato o fino a quando non viene fermato manualmente dal giocatore.

° REGOLE E CONTROLLI

Dopo I’attivazione, il giocatore viene portato alla funzione Jackpot Cards dove viene mostrato
un campo di scelta con 12 carte a faccia in giu. Il giocatore seleziona le carte a schermo finché
non rivela 3 carte dello stesso seme. Il livello assegnato del Jackpot Cards corrisponde al seme
rivelato. L'importo della vincita corrispondera all'importo accumulato al momento della
rivelazione dell'ultimo simbolo uguale. Per terminare Jackpot Cards, il giocatore ha 1'opzione di
premere il tasto "Raccogli", aggiungendo le vincite della funzione al suo saldo totale.

11 giocatore ha una possibilita casuale di vincere qualsiasi livello della funzione con una puntata
qualificante, ogni volta che attiva Jackpot Cards.

Puntate valide: Configurable per operatore
° CONNESSIONE INTERNET LENTA E DISCONNESSIONE

Una connessione Internet lenta puo causare un ritardo e mostrare valori del premio obsoleti. La
funzione Jackpot Cards supporta il recupero in caso di disconnessione.

° VINCITORI
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Se viene vinto uno dei Jackpot Cards, comparira una notifica sullo schermo di tutti i giocatori
che stanno giocando a questa funzione.

Il ritorno al giocatore della funzione Jackpot Cards ¢ dell’ 1.0%.

Funzione Cash Bomb

Cash Bomb ¢ una funzione collegata a Jackpot Cards. Quando un livello di Jackpot Cards
(Fiori, Quadri, Cuori o Picche) viene vinto, i giocatori hanno una possibilita di vincere denaro
extra dalla Cash Bomb. Cash Bomb ha un seme. I contributi alla Cash Bomb vengono calcolati
in base alla percentuale della puntata del giocatore. Non viene dedotto alcun importo dalla
puntata del giocatore.

Attivazione:

Cash Bomb viene attivato quando un livello di Jackpot Cards viene vinto e il suo seme ¢ uguale
a quello della Cash Bomb selezionata. Se non c'¢ corrispondenza, la Cash Bomb rimane attiva
per la prossima vincita idonea di Jackpot Cards.

Regole e controlli:

° Solo i giochi con l'icona Cash Bomb possono vincere una porzione del premio.

° Quando viene attivata la Cash Bomb, il suo premio viene diviso tra giocatori idonei e
attivi scelti casualmente.

° Il numero di vincitori e gli importi suddivisi vengono definiti dalle impostazioni del
sistema.

° Ogni giocatore selezionato riceve una percentuale del premio totale.

° Il vincitore di Jackpot Cards puo ricevere una porzione.

° Cash Bomb ha un'ora di inizio e di fine.

° La Cash Bomb mostra un'icona di dinamite con l'attuale importo del premio.

° L'importo vinto nella funzione Cash Bomb non puo essere usato nella modalita
Raddoppio.

° Puntata minima idonea: Configurable per operatore

Vincitori:

Se la Cash Bomb esplode, dei giocatori attivi selezionati casualmente tra i partecipanti idonei
riceveranno una porzione del montepremi. Vedranno l'animazione di un'esplosione, insieme
alle icone che si spostano dalla bomba al loro saldo. I giocatori che erano idonei ma non sono
stati selezionati vedranno un'animazione diversa senza I'esplosione o 1'aggiornamento del saldo.
11 giocatore puo cliccare sull'icona Cash Bomb per vedere tutti 1 vincitori e il montepremi della
bomba attuale. Il giocatore puo inoltre vedere le bombe precedenti, incluse le informazioni sui
vincitori € i montepremi.
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 97.00%.
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